N PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA pE
=/ VALPARAISO

DIPLOMADO EN INTELIGENCIA
ARTIFICIAL Y HERRAMIENTAS

DIGITALES PARA LA
TRANSFORMACION EDUCATIVA

Fecha de inicio: 07 de julio, 2025 Fecha
de Cierre: 16 de Septiembre: 2025 PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DE VALPARAISD

Horas: 94 horas cronoldgicas N 7 URTVINSIDAD ACRIDAT A
Modalidad: Online con clases en vivo (via Zoom) :\f ool =
Horario de Clases: Martes y Jueves de 18:30 a 20:30 e

.ﬂ.ﬁ'}s Il.l..lrl. ENERD 2ITW






NICOLAS ALONSO VERA,
DIRECTOR ACADEMICO

Presentacion

Esta formacion para abordar los

desafios y oportunidades que la tecnologia
ofrece en el ambito educativo. En un
mundo donde las tecnologias emergentes,
como la inteligencia artificial, estan
redefiniendo nuestra manera de ensefary
aprender, este diplomado busca
proporcionar a los educadores las
herramientas necesarias para integrar de
manera efectiva estas innovaciones en sus
practicas docentes. A lo largo de este
diplomado, exploraremos cdmo las
tecnologias digitales pueden no solo
facilitar la ensefianza, sino la gestién
educativa. Todo esto para fortalecer y
potenciar el aprendizaje auténomo y
colaborativo de los estudiantes,
adaptandonos a las nuevas demandas
educativas. Este programa esta disefiado
para que cada docente pueda aplicar de
manera directa los conocimientos
adquiridos en su contexto educativo,
optimizando la gestion pedagdgica y
promoviendo experiencias de aprendizaje

significativas entre sus estudiantes.



Il. Presentacién y descripcion

El Diplomado en Inteligencia Artificial y Herramientas Digitales
para la Transformacion Educativa esta disefiado para proporcionar a
los docentes las competencias necesarias para integrar de manera
efectiva las tecnologias digitales y la inteligencia artificial en sus practicas
pedagdgicas. Este programa ofrece un enfoque innovador que combina
teoria y practica para abordar los desafios actuales en el ambito
educativo, promoviendo el uso de herramientas digitales para optimizar la
ensefianza y mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

A lo largo de sus mddulos, los participantes aprenderan a analizar el
impacto de las tecnologias digitales en la sociedad, a seleccionar
herramientas adecuadas para promover el aprendizaje autébnomo y
colaborativo, y a aplicar soluciones de inteligencia artificial en el disefio y
ejecucion de actividades pedagdgicas. El programa también incluye el uso
de plataformas para la gestién educativa y la automatizacién de procesos,
lo que permite optimizar la planificacion y la toma de decisiones en
entornos educativos. Con una modalidad online y clases en vivo, el
diplomado esta orientado a docentes de educacién parvularia, basica y
media, quienes adquirirdn conocimientos aplicables de inmediato en sus
contextos de trabajo, mejorando la calidad educativa y adaptando sus
practicas a las necesidades del siglo XXI.

Objetivo General

Integrar las tecnologias digitales en los procesos de ensefianza y en la
practica docente en contextos educativos, con el propdsito de desarrollar
en los estudiantes las competencias necesarias para enfrentar los
desafios tecnoldgicos y sociales de la era digital.



Resultados de Aprendizaje

Moédulo 1

RA 1: Analiza el impacto de las tecnologias digitales en la sociedad actual y
en los procesos de aprendizaje, evaluando su aplicabilidad en entornos
educativos contemporaneos, con el fin de desarrollar propuestas de mejora
para su integracion pedagodgica.

Moédulo 2

RA2: Selecciona herramientas digitales adecuadas en el contexto de
actividades de aprendizaje con el proposito de mejorar la participacion
activa y el aprendizaje autonomo de los estudiantes.

Médulo 3

RA3: Identifica las aplicaciones de inteligencia artificial relevantes para el
quehacer docente, a fin de integrarlas en la planificacidon y ejecucion de
actividades pedagdgicas que favorezcan el aprendizaje activo.

Modulo 4

RA 4: Distingue plataformas y herramientas digitales especificas para la
gestién docente en contextos educativos, con el fin de optimizar la
planificacion, el seguimiento de actividades y la toma de decisiones
pedagodgicas.

Productor integrador
RA 5: Crea una solucién automatizada utilizando herramientas digitales y

de IA para responder a un problema o necesidad dentro de su contexto de
aula con foco en el desarrollo de aprendizajes.

Destinatarios: Publico Objetivo

El presente diplomado estd destinado a docentes en educacion
parvularia, basica y media que deseen fortalecer sus competencias
digitales docentes.



Metodologia

La metodologia del curso es E-Learning , considerando una secuencia sigue

3 momentos o instancias de participacién.

« Pre clases: secuencias de aprendizaje que integran revision de
contenidos y actividades a desarrollar autbnomamente a través de la
plataforma de Aula Virtual de la PUCV de manera previa a las clases
sincrénicas.

« Clases: Sesiones de clase sincrénicas: clases en tiempo real, donde
docentes y participantes se conectan al mismo tiempo en la mediante
videoconferencias a través de la herramienta Zoom.

» Post clases: secuencias de aprendizaje donde se da espacio para el
desarrollo y mejora de Productos de evaluacidon sumativos, que buscan la
aplicacién de los aprendizajes de los modulos, tanto en habilidades de
analisis y reflexién critica, como de disefio e implementacion.

El enfoque de ensefianza y aprendizaje del curso es de aprendizaje activo,
autéonomo y colaborativo mediado por Tecnologias de la Formacion y
Comunicacion (TIC).



CONTENIDO DEL CURSO:

Moédulo 1: Tecnologias Digitales en Educacion: Oportunidades de
integracion en la escuela (25 horas totales)

1. Cultura digital en Chile y Latinoamérica.
2. Alfabetizacién digital y brechas digitales en Chile: datos y problemas

3. Competencias digitales, docentes y estudiantes: valor agregado para el
desarrollo de contenidos curriculares.

3. Modelos de integracién en la docencia: SAMR, TPACK, TIM
4. Rueda Pedagdgica
5. ADDIE

Mddulo 2: Herramientas Digitales para el desarrollo de aprendizajes
transversales (25 horas totales)

1. Infraestructura digital y la cultura de innovacién en los establecimientos
educacionales.

Seleccidon de herramientas digitales para el aprendizaje.
Herramientas digitales para promover el aprendizaje autéonomo.
Herramientas digitales para desarrollar la creatividad.
Herramientas digitales para promover la colaboracion.
Herramientas digitales para gamificar el aula.

I

Modulo 3: Inteligencia Artificial y Realidad Extendida parala
Ensefhanza (30 horas)

Inteligencia Artificial: Machine Learning y Redes Neuronales
Etica y responsabilidad educativa con IA

Prompting y disefio de instrucciones con IA

Herramientas generativas de texto, imagen, audio y video.
Herramientas de inclusiéon

Realidad Extendida

Actividades simuladas de Inteligencia Artificial: Pensamiento
Computacional
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Moédulo 4: Tecnologias Digitales en Educacion: Oportunidades de
integracion en la escuela (8 horas totales)

1.

> W N

Automatizacion y herramientas de gestion educativa
Herramientas de IA en gestion educativa

Chat Bots

LMS (Google Classroom, Moodle y Canvas)

Moédulo de Integracion (6 horas)

1.

Desarrollar una solucion automatizada utilizando herramientas digitales
y de IA para un problema o necesidad pedagdgica en un contexto de
aula, con uso ético de IA para el disefio y creacion de contenidos y
actividades de evaluacion.

PLAN DE EVALUACION

Para aprobar el Diplomado debes asistir al menos al 75% de las sesiones
sincrénicas y tener un promedio igual o superior a 4,0 que se desglosa en
los siguientes porcentajes:

M1: Producto de aprendizaje: Analisis de las tecnologias en el
aprendizaje en contextos educativos. 15%

M 2: Producto de aprendizaje: Implementacién de experiencias de
aprendizajes con inclusion pertinente de herramientas digitales. 15%

M 3: Producto de aprendizaje: Aplicacidon en procesos formativos
(planificacién, evaluacién o actividad) con uso de Inteligencia Artificial
15%

M 4: Producto de aprendizaje: Automatizacion de procesos por medio de
tecnologias digitales. 15%

Taller de Cierre: Desarrollo de un producto integrado 40%



Director Académico

Nicolas Alonso Vera:

Profesor de Historia y Licenciado en
Historia con mencién en Ciencia Politica.
Magister en Historia por la Pontificia
Universidad Catdlica de Valparaiso.
Actualmente es Profesor Agregado de la
Escuela de Pedagogia de la PUCV, coordina
el drea de formacion y el aula virtual de la
Direccidn de Formacién Continua de la
PUCV. Tiene amplia experiencia en
tecnologias digitales aplicadas al mundo
educativo, asi como en la formacion de

docentes.

Ha colaborado en proyectos del MINEDUC
(Aulas Conectadas, 2022), en programas de
acceso temprano a la educacion superior y

formacion inicial docente.




Cuerpo académico

Rafael Escobar Collins

Profesor de Historia, geografia y ciencias sociales PUCV,
Magister en evaluacién educativa PUCV y Master (C) en
Innovacion educativa en la UNIR.

Actualmente, trabaja como asesor pedagdgico en el
Programa de Desarrollo Docente de la Vicerrectoria
Académica PUCV y como docente agregado de la
Escuela de Pedagogia PUCV.

Sergio Bazaes Castillo

Sergio Bazaes Castillo, Profesor de Historia, Geografia y
Ciencias Sociales PUCV. Magister en Evaluacion
educacional UPLA (Tesista). Diplomado en Disefio
Instruccional y en Formacién Virtual Universitaria.
Asesor pedagdgico, Vicerrectoria de Vinculacién con el
medio PUCV (Difusidn de pregrado y postgrados) y
profesor agregado escuela de pedagogia PUCV.




Cronograma de Clases

FECHA
08 de julio 2025

10 de julio 2025

15 de julio 2025

22 de julio 2025
24 de julio 2025
29 de julio 2025

31 de julio 2025

05 de agosto 2025
07 de agosto 2025

12 de agosto 2025
14 de agosto 2025

19 de agosto 2025
21 de agosto 2025
26 de agosto 2025

28 de agosto 2025
02 de septiembre
2025
04 de septiembre
2025
09 de septiembre
2025
11 de septiembre
2025
16 de septiembre
2025

CLASE
1

2

3

18

19

20

CONTENIDO SESION
Inauguracion / Taller Inicial

El uso de tecnologias diEitta_Ies para el aprendizaje en Chile y
atinoameérica

Brechas digitales en Chile: datos y problemas post
pandemicos

Competencias digitales en docentes y estudiantes:

Oportunidades Curriculares en la Integracién de
tecnologias

Modelos de Integracion de Tecnologias
Analisis del quehacer docente en relacion a las tecnologias

Infraestructuras digitales y cultura de innovacién en los
establéeécimientos educacionales

Herramientas para la promocion de Ja autonomia, motivacion
y participacion

Herramientas para promover la creatividad

Herramientas para promover la colaboracion
Herramientas para la evaluacion de actividades

Ingeligencia Artificial: Redes Neuronales, Deep Learning y
Machine Learning

Etica y responsabilidad educativa con IA
Prompting y disefo de instrucciones con IA

Uso de herramientas generativas para el uso de imagen,
audio y video

Realidad aumentada, virtual y mixta
Como evitar la invisibilizacién de las habilidades estudiantes
con IA
Automatizacion: gestién educativa con IA y chatbots.

LMS vy soporte tecnoldgico para la educacién

Taller de Integracion
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